KVARTETO: Véci kolem nas

Centrum pro integraci cizinc(, o. p. s. 2019

JABLKO

HRUSKA
BANAN

JAHODA

HRUSKA

JABLKO
BANAN

JAHODA

BANAN

JABLKO
HRUSKA

JAHODA

JAHODA

JABLKO
HRUSKA

BANAN

OREZAVATKO

NUZKY
LEPIDLO

GUMA

OREZAVATKO
LEPIDLO

GUMA

VIDLICKA

VIDLICKA

LZICE

TALIR

NUZ
VIDLICKA
TALIR

NUZ
LZICE
VIDLICKA

LEPIDLO

NUZKY
OREZAVATKO
GUMA

NUZKY
LEPIDLO
OREZAVATKO

/¢ ()

o

= ° S oo




KVARTETO: Véci kolem nas

ZIDLE

STUL

POSTEL STUL
SKRIN

ZIDLE

POSTEL POSTEL
SKRIN

ZIDLE ZIDLE
STUL SKRIN STUL
SKRIN POSTEL

PES

Centrum pro integraci cizinc(, o. p. s. 2019

KOCKA PES
KON KOCKA KON
RYBA RYBA

CHLEBA

ROHLIK

KOLAC ROHLIK
ZMRZLINA

CHLEBA

KOLAC
ZMRZLINA

ROHLIK

ZMRZLINA KOLAC

CHLEBA

»

\X)
"

%
N
o

.
%}

0y
(X0
W




KVARTETO: Véci kolem nas

SUKNE

TRICKO CEPICE
SALA

SUKNE

TRICKO
CEPICE

SALA

CEPICE

TRICKO
SUKNE

SALA

SALA

TRICKO
CEPICE

SUKNE

KOCAREK
LETADLO

KOLO

KOCAREK

~

LOD
LETADLO

KOLO

LETADLO

LOD
KOCAREK

KOLO

v

LOD
LETADLO

KOCAREK

Centrum pro integraci cizinc(, o. p. s. 2019



KVARTETO: Véci kolem nas Centrum pro integraci cizincd, o. p. s. 2019

Navod ke hie

Pomticky: 32 karet (vzniknou rozstfihanim prvnich tfi stran tohoto dokumentu) = 8 kvartet (¢tvefic karet) stejného tématu
Pocet hraca: 3-6 hrach

Vék hraci: od 8 let

Pravidla hry kvarteto:

Ucitel postupné rozda hraclm vsech 32 karet a zvoli hrace, ktery zacind. Ten se zeptd kteréhokoliv hrace na konkrétni kartu z kvarteta, od kterého ma alespon jednu kartu.
Jestlize tuto kartu osloveny hrd¢ ma, musi ji tdzajicimu se hraci odevzdat. Ten se pak muizZe opét zeptat na dalsi kartu, a to jak stejného, tak kteréhokoliv z ostatnich hracg.
Jestlize hrac nevlastni kartu, na kterou je dotazovan, dostava se timto na tah a muizZe se sam nékoho zeptat na libovolnou kartu, kterd by se mu hodila do jeho kvarteta.
Kdyz hrac ziska kvarteto, polozi 4 karty, které k sobé tematicky patfi, na stlil. Potom pokracuje dal ve hie, dokud nedostane zapornou odpovéd.

Cil hry je ziskat co nejvice kvartet (k sobé patficich ¢tvefric karet).

Pro naplnéni VYUKOVEHO CILE je potfeba dodrzovat nasleduijici dialog p¥i vzajemném dotazovani se na karty:
A: Davide, prosim t&, mas zmrzlinu?

D: Ano/Jo, mam zmrzlinu. Prosim.

A: Dékuju. A Davide, prosim té, mas chleba?

D: Ne, bohuzel, chleba nemam. Petfe, prosim té, mas kolo?

P: Ne, bohuzel, kolo nemam. Alice, prosim té, mas kolo?

A: Ano, mam kolo. Prosim.

D: Dékuju.

VYUKOVY CiL: Cilem hry je procvicit a ukotvit slovni zdsobu (ndzvy véci kolem nds) ve 4. padé jednotného &isla ve vazbé se slovesem mit. Zaci si béhem hry fixuji jednoduchou zdvofilou zadost a zdvofilou odpovéd
(kladnou i zépornou, véetné podé&kovani, pokud néco (na kart&) od nékoho dostanou. Zaci si také fixuji oslovovani spoluzakil v 5. padé. Dbame na to, aby zdvoFilé 7adosti 7aci pouzivali i v b&Znych situacich, kdy si

napriklad pUjcuji od spoluzaka néjakou pomucku.
TIP:
Pred zacatkem hry ukdzeme hraclim vSechny karty a vysvétlime, Ze 4 karty k sobé vidy tematicky patti. T¥i chybéjici ,,kamaradi” do ctvefice jsou napsani v pravém rohu kazdé karty.

SPOLECNA AKTIVITA PRED HROU: Déti musi najit véechna kvarteta a vyskladat tematické ¢tvefice k sobé na stiil. Ujistime se tak, Ze hraci rozumi principu Etyr k sobé patficich karet a védi, jak je urgit.



